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บทคดัยอ่ 
 
                 การวิจยัเร่ือง  สภาพการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอน  และงานบริหารในโรงเรียน
บ้านเตาบา่ มีวตัถปุระสงค์เพ่ือประเมินผลการดําเนินงานการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอนและ 
งานบริหารในโรงเรียนบ้านเตาบา่  การศกึษาใช้แบบประเมินผลการบริหารจดัการการใช้คอมพวิเตอร์
ในโรงเรียนประถมศกึษา 
                 ผลการศกึษาพบวา่   
                      ข้อมลูทัว่ไปพบวา่  โรงเรียนมีความพร้อมด้านบคุลากร  สิง่ท่ีควรปรับปรุงคือ  อปุกรณ์
คอมพิวเตอร์  ความรู้ในการใช้และสร้างโปรแกรม  CAI  การแก้ไขและซอ่มแซมคอมพิวเตอร์ 
                      ข้อมลูด้านการบริหารจดัการการใช้คอมพวิเตอร์  พบวา่   
                           โรงเรียนมีการดําเนินการด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยภาพรวมอยูใ่น
ระดบัปานกลาง/พอใช้  ด้านท่ีมีการดําเนินงานระดบัดี   ไมมี่  สว่นกิจกรรมท่ีดําเนินการน้อยท่ีสดุคือจดั
ชัน้เรียนเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์  และประสทิธิผลโดยภาพรวมด้านการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนอยูใ่นระดบัควรได้รับการพฒันาหรือปรับปรุง 
                           โรงเรียนมีการดําเนินการด้านงานบริหารโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี  ด้านท่ีมีการ
ดําเนินงานระดบัปานกลาง/พอใช้  ด้านท่ีมีการดําเนินงานระดบัดี  ไมมี่  สว่นกิจกรรมท่ีดําเนิน การน้อย
ท่ีสดุ  คือ  การประเมินผลการใช้คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  และประสทิธิผลโดยภาพรวมด้านงาน
บริหารอยูใ่นระดบัควรได้รับการพฒันาหรือปรับปรุง 
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บทท่ี  1 
 

บทนํา 
 

ท่ีมาและความสําคญั 
 
                   เป็นท่ีทราบกนัดีวา่การศกึษาเป็นเคร่ืองมือท่ีสําคญั  ท่ีจะนํามาใช้ในการพฒันาประเทศให้
สอดคล้อง  และทดัเทียมกบัอารยประเทศในยคุโลกาภิวฒัน์  โดยเฉพาะอยา่งยิง่การพฒันาคนให้มี
ศกัยภาพสงูสดุตามจดุมุง่หมายของแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาต ิ  ฉบบัท่ี  8  (พ.ศ.2540-
2544)  เพ่ือให้บรรลจุดุมุง่หมายของแผนฯ  โดยใช้การศกึษาเป็นเคร่ืองมือนัน้  การใช้นวตักรรมและ
เทคโนโลยีทางการศกึษามีบทบาทสําคญัอยา่งยิ่ง  โดยคาดหวงัวา่นวตักรรมและเทคโนโลยีทางการ
ศกึษาจะเป็นเคร่ืองมือในการกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้อยา่งเตม็ขีดความสามารถ  ก่อให้เกิดความคดิ
ริเร่ิมสร้างสรรค์  การพิจารณาทางเลือกและปรับเปล่ียนทางเลือกได้เอง  สามารถประยกุต์ใช้เหมาะสม
แก่สถานการณ์  เทคโนโลยีดงักลา่วได้แก่  วิทย ุ โทรทศัน์  หนงัสือพมิพ์  วารสารหรืออาจเรียกโดยรวม
วา่เทคโนโลยีข้อมลูขา่วสารซึง่ใช้เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนและเป็นแหลง่ค้นคว้า  โดยปัจจบุนันี ้
คอมพิวเตอร์เป็นหนึง่ในนวตักรรมและเทคโนโลยีทางการศกึษาท่ีสําคญั 
                   สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแห่งชาต ิ  เห็นความสําคญัการพฒันาผู้ เรียนให้
เข้าสูส่งัคมในอนาคตอยา่งเป่ียมด้วยคณุภาพ  จงึจดัสรรงบประมาณเพ่ือซือ้คอมพิวเตอร์ให้แก่โรงเรียน
จํานวน  5,998  โรงเรียน  ปีการศกึษา  2540  โดยมีความคาดหวงัให้ผู้ เรียนเรียนรู้คอมพิวเตอร์พืน้ฐาน  
สามารถพฒันาตนเองให้เกิดสภาพการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ จนเกิดสภาพการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ท่ียัง่ยืน  
สามารถสืบค้นข้อมลูจากแหลง่ความรู้ตา่ง ๆ  และสามารถใช้คอมพิวเตอร์ในชีวติประจําวนัได้อยา่งมี
ประสทิธิภาพ  โรงเรียนบ้านเตาบา่แม้ไมไ่ด้รับจดัสรรงบประมาณดงักลา่ว  แตไ่ด้จดักิจกรรมการเรียน
การสอนคอมพิวเตอร์ให้แก่ผู้ เรียน  ดงันัน้จงึได้ประเมินผลการดําเนินงานเบือ้งต้น  เพ่ือปรับปรุงการจดั  
การเรียนการสอนในโอกาสตอ่ไป 
 
วตัถปุระสงค์ 
 
                   เพ่ือประเมินผลการดําเนินงานการใช้คอมพิวเตอร์  เพ่ือการเรียนการสอน  และงานบริหาร
ในโรงเรียนบ้านเตาบา่ 
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ขอบเขตของการศกึษา 
 
                   1.  พืน้ท่ีท่ีศกึษา   
                        โรงเรียนบ้านเตาบา่  สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามหาสารคาม  เขต  2 
                   2.  ระยะเวลาท่ีใช้ในการศกึษา   
                        เดือนพฤศจิกายน  พ.ศ. 2552 
 
ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะได้รับ 
 
                   1. เพ่ือเป็นข้อมลูพืน้ฐานในการดําเนินงานการใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนการสอนและ
งานบริหารในโรงเรียนบ้านเตาบา่ 
                   2.  เพ่ือปรับปรุงและพฒันาระบบการบริการคอมพิวเตอร์โรงเรียนบ้านเตาบา่ 
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บทท่ี  2 
 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 
หลกัการ  แนวคดิ  การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในโรงเรียน 
 
                   ปัญหาของการนําคอมพวิเตอร์ไปใช้ในโรงเรียนประถมศกึษา  สว่นหนึง่เกิดจากขอบขา่ย
การนําคอมพวิเตอร์ไปใช้งานคอ่นข้างจํากดั  คือเน้นการใช้คอมพิวเตอร์เป็นรายวิชาท่ีต้องสอนเทา่นัน้  
การใช้คอมพวิเตอร์จงึยงัไมคุ่้มคา่และเกิดประสทิธิภาพสงูสดุ  แท้จริงแล้วการนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ใน
โรงเรียนพบวา่  ครอบคลมุไปถึงการใช้เป็นเคร่ืองมือชว่ยสอน  การใช้เป็นส่ือประกอบการสอนรายวิชา
อ่ืน ๆ  ตลอดจนการบริหารและการวิจยัทางการศกึษา 
                   1.  การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการจดัการเรียนการสอน  แบง่การนําไปใช้ได้  3  ลกัษณะ
คือ 
                        1.1  การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้สอนเป็นรายวิชา   
                               เป็นการสอนรายวิชาท่ีเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์โดยตรง  ได้แก่  วิชาความรู้เก่ียวกบั
คอมพิวเตอร์  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เป็นต้น  สําหรับเนือ้หาท่ีเก่ียวข้องกบัรายวิชาประเภทนี ้ 
เช่น  ความรู้พืน้ฐานคอมพวิเตอร์  (การปิดเปิดเคร่ือง  การใช้แป้นพมิพ์  การใช้เคร่ืองพิมพ์  การทํางาน
ของโปรแกรม)  ความรู้เก่ียวกบัโปรแกรมตา่ง ๆ  (โปรแกรมประมวลคํา  ฐานข้อมลู  ตารางคํานวณและ  
กราฟิก)  ความรู้เก่ียวกบักฎหมาย  ความรู้เก่ียวกบัผลกระทบของคอมพิวเตอร์ท่ีมีตอ่ชีวิตความเป็นอยู่  
ความรู้เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรม 
                               สําหรับการจดัการเรียนการสอนความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์นัน้ ควรจดัสอนใน
ห้องเรียนท่ีเป็นห้องปฏิบตักิาร  การเรียนการสอนอาจจะใช้คอมพิวเตอร์  1  เคร่ือง  ตอ่นกัเรียน  2  คน  
และจากข้อมลูรายงานวิจยัพบวา่  การเรียน  2  คนตอ่คอมพิวเตอร์  1  เคร่ือง  ไมมี่ผลตอ่การเรียนรู้แต่
ถ้าเกิน  2  คนตอ่  1  เคร่ือง  จะทําให้คนท่ี  3  ไมไ่ด้มีสว่นร่วมเท่าท่ีควรเป็นแคผู่้สงัเกตเท่านัน้  อยา่งไร
ก็ดีหากมีผู้ เรียนเป็นจํานวนมาก  มีแนวทางแก้ไขปัญหาดงัตอ่ไปนี ้
                               1)  การสอนทกัษะพืน้ฐานเก่ียวกบัแป้นพิมพ์  ครูอาจสอนโดยการสร้างแป้นพมิพ์
จําลองเพื่อสอนปุ่ มตา่ง ๆ  ไว้ท่ีหน้าห้องแล้วสอนพร้อมกนั  หลงัจากนัน้ให้เดก็ฝึกจบัคูแ่ล้วหาปุ่ มตา่ง ๆ  
บนแป้นพิมพ์กระดาษท่ีครูสําเนาแจก  และเม่ือนกัเรียนสามารถพมิพ์จนคลอ่งแล้วก็ฝึกจากเคร่ือง  โดย
การเลน่เกมหรือโปรแกรมฝึกพิมพ์ดีด 
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                               2)  เพิม่อปุกรณ์เพ่ือขยายภาพ  เชน่  LCD  จอทีวีขนาดใหญ่  Video  Projector 
                               3)  ใช้แผน่ใสท่ีจําลองหน้าจอเพ่ือประกอบการอธิบาย 
                               สําหรับข้อดีของการจดัการเรียนการสอนเป็นรายวิชานัน้  คือ  เดก็ทกุคนมีโอกาส
ได้รับความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัโปรแกรมตา่ง ๆ  โดยเท่าเทียมกนัจากครูผู้ มีความรู้ความชํานาญ  และ
นอกจากนีย้งัเป็นการประหยดังบประมาณการฝึกอบรมครูเก่ียวกบัการใช้คอมพิวเตอร์  เพราะจะอบรม
ให้เฉพาะครูผู้ รับผิดชอบการสอนคอมพิวเตอร์เท่านัน้ 
                        1.2  การนําเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไปใช้เป็นเคร่ืองมือช่วยสอน 
                               การใช้คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  (Computer Assisted Instruction : CAI)  หมายถึง  
บทเรียนท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็นส่ือหรือช่องทางในการนําเสนอเนือ้หาซึง่อาจเป็นกิจกรรมในรูปแบบตา่ง ๆ  
โดยเป็นการรวมศกัยภาพการทํางานของคอมพิวเตอร์  และโครงสร้างท่ีพงึประสงค์ของบทเรียนแบบ
โปรแกรมเข้าไว้ด้วยกนั  ทัง้นีส้ว่นใหญ่จะได้รับการออกแบบเพ่ือมุง่ให้ผู้ เรียนได้ศกึษาเนือ้หาด้วยตนเอง  
และยดึความพร้อม  และความสนใจของผู้ เรียนเป็นหลกั  การพจิารณาวา่ส่ือการสอนท่ีสร้างมาจาก
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (CAI)  หรือไมน่ัน้  มีการพิจารณาดงันี ้
                               1)  ต้องมีเนือ้หาสาระ  มีการเรียบเรียงเป็นอยา่งดี 
                               2)  ตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 
                               3)  สามารถโต้ตอบหรือมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัผู้ เรียน 
                               4)  สามารถให้ผลป้อนกลบัได้ทนัที 
                               สําหรับประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบง่ออกเป็น  5  ประเภทคือ  โปรแกรม
การนําเสนอเนือ้หาใหม ่  โปรแกรมแบบฝึกหดั  โปรแกรมจําลองสถานการณ์  โปรแกรมฝึกทกัษะการ
แก้ปัญหา  และเกม  ซึง่สามารถสรุปสาระสําคญัได้ตอ่ไปนี ้
                               1)  โปรแกรมการนําเสนอเนือ้หาใหม ่  (Tutorial)  เป็นโปรแกรมท่ีมีเป้าหมาย
นําเสนอเนือ้หาใหมใ่ห้นกัเรียนซึง่มีการนําเสนอเนือ้หาท่ีเป็นแบบเส้นตรง  (Linear)  และแบบสาขาหรือ
แตกก่ิง  (Branching)  โดยโปรแกรมจะเร่ิมจากทดสอบความพร้อมของนกัเรียน  แล้วนําเสนอเนือ้หา
และซกัถามผู้ เรียน  ซึง่การนําเสนอเนือ้หานีจ้ะมีตวัชีแ้นะเพ่ือให้นกัเรียนสามารถตอบคําถามได้ถกูต้อง
มากขึน้ 
                               2)  โปรแกรมแบบฝึกหดั  (Drill and Practice)  เป็นโปรแกรมท่ีมีเป้าหมาย
ทบทวนความรู้เดมิท่ีนกัเรียนได้เรียนไปแล้ว  เพ่ือให้นกัเรียนได้มีความรู้และทกัษะท่ีคงทนจําได้นาน  
ดงันัน้เนือ้หาท่ีใช้ในโปแกรมประเภทนี ้  จงึเป็นเนือ้หาท่ีครูผู้สอนได้สอนไปแล้ว  หรือท่ีนกัเรียนได้เคย
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เรียนไปแล้ว  โปรแกรมประเภทนีจ้งึเน้นการซกัถาม  ตัง้คําถามนกัเรียน  สําหรับบทบาทของครูผู้สอน
จะต้องทําหน้าท่ีพิจารณาผลการเรียนของนกัเรียนวา่เป็นไปตามเป้าหมายท่ีได้กําหนดหรือไมอ่ยา่งไร 
                               3)  โปรแกรมจําลองสถานการณ์  (Simulation) เป็นโปรแกรมท่ีมีเป้าหมายช่วยให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้โดยการค้นพบความรู้ใหมจ่ากการเผชิญสถานการณ์ตา่ง ๆ  ซึง่จําลองจากสถานการณ์
จริง  โดยโปรแกรมจะนําเสนอสถานการณ์พร้อมทัง้ข้อจํากดัตา่ง ๆ  เช่น  อปุสรรคของสถานการณ์
จําลอง  ระยะทาง  เวลา  และราคา  เป็นต้น  จากนัน้ให้นกัเรียนฝึกแก้ปัญหาระดบัสงูในการวิเคราะห์  
สงัเคราะห์  เพ่ือแก้ปัญหานัน้ ๆ     
                               4)  โปรแกรมฝึกทกัษะการแก้ปัญหา  (Problem  Solving Skills)  เป็นโปรแกรมท่ี
มีเป้าหมายในการนําเสนอสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา  และมีแนวทางในการแก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบ  มี
เหตผุล  ให้ผู้ เรียนได้เลือกใช้  ซึง่ผู้ เรียนจําเป็นต้องวิเคราะห์  สงัเคราะห์  หาแนวทางการแก้ปัญหา  ซึง่
จะทําให้ผู้ เรียนสามารถแก้ปัญหาได้อยา่งสร้างสรรค์ 
                               5)  เกม  (Game)  โปรแกรมเกมมีเป้าหมายเพ่ือสร้างความสนใจและแรงจงูใจใน
การเรียน  การแก้ปัญหา  ซึง่โดยทัว่ไปแล้วเกมมกัจะเป็นการแขง่ขนัระหวา่งผู้ เลน่มากกวา่  2  คนขึน้ไป  
การนําเกมไปใช้ในการจดัการเรียนการสอน อาจจะผสมผสานเข้าไปกบับทเรียนท่ีนําเสนอเนือ้หาใหมก็่
ได้  สําหรับเกมท่ีนํามาใช้ในการศกึษาท่ีมีประสทิธิภาพในการสร้างแรงจงูใจให้กบัผู้ เรียน  เกมท่ีดีควรมี
ลกัษณะท้าทายผู้ เลน่  กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้ เลน่  สร้างความรู้สกึให้กบัผู้ เลน่วา่  มี
ความสามารถในการควบคมุสถานการณ์และมีสีสนัสวยงาม   
                        1.3  การนําไปใช้สอนในรายวิชาอ่ืน ๆ 
                               การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในลกัษณะนี ้ เป็นการนําคอมพวิเตอร์ไปใช้เป็นเคร่ืองมือ
หรือส่ือประกอบการเรียนวิชาอ่ืน ๆ  ครูและนกัเรียนควรจะมีความรู้เก่ียวกบัการใช้คอมพิวเตอร์เบือ้งต้น
มาก่อน  เช่น  ศพัท์พืน้ฐานคอมพิวเตอร์  ฮาร์ดแวร์  และซอฟต์แวร์  การดแูลรักษาเคร่ือง  โปรแกรม  
และการเรียกใช้โปรแกรม  และความรับผิดชอบเก่ียวกบักฎหมายลขิสทิธิ  เป็นต้น  สําหรับรายวชิาท่ี์

สามารถนําคอมพิวเตอร์ไปสอนนัน้สามารถนําไปประกอบการสอนได้ทกุวิชาดงันี ้
 

รายวิชา การประยกุต์ใช้ 

วิทยาศาสตร์ 
1.  นําไปใช้เป็นอปุกรณ์ในห้องปฏิบตักิารวิทยาศาสตร์ 
2.  สร้างกราฟ 
3.  เขียนรายงาน 
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รายวิชา การประยกุต์ใช้ 
การอาชีพ ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยเขียนแบบ 

คณิตศาสตร์ 
1.  ใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
2.  สร้างกราฟ 

สงัคมศกึษา 
1.  จําลองสถานการณ์ 
2.  สร้างแบบสํารวจ 

สขุศกึษาและพลศกึษา 
1.  ทดสอบสมรรถภาพ 
2.  เกม 

ดนตรี 
1.  ฝึก  ทดสอบการฟัง 
2.  ทดสอบการเขียนโน้ตดนตรี 

ทกุวชิา 

1.  ใช้เป็นเคร่ืองมือมลัตมีิเดียในการเรียนรู้เนือ้หาวิชา 
2.  เขียนรายงาน 
3.  ใช้ในกิจกรรมการจดัป้ายนิเทศของนกัเรียน 
4.  ใช้ในกิจกรรมจดัทําสมดุภาพ 

 
                   2.  การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการบริหารงานของโรงเรียน 
                        การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการบริหารของโรงเรียนสามารถแบง่ออกได้  2  ประเภทคือ  
การนําไปใช้ในการบริหารโรงเรียนซึง่เป็นความรับผิดชอบของผู้บริหารโรงเรียนและครูท่ีรับผิดชอบ หรือ
ท่ีได้รับมอบหมาย  และการนําคอมพวิเตอร์ไปใช้ในงานบริหารห้องเรียน  ซึง่เป็นหน้าท่ีโดยตรงของครู
ประจําชัน้หรือครูผู้สอน  ดงัมีสาระสําคญัดงัตอ่ไปนี ้
                        2.1  การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในงานบริหารโรงเรียน 
                               การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการบริหารงานของโรงเรียน  สว่นใหญ่เป็นหน้าท่ีของ
ผู้บริหารโรงเรียนท่ีจะต้องทําการวางแผน  ตัง้แตเ่ร่ิมนําคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ในโรงเรียน  มีแนวทางใน
การวางแผนการนําคอมพิวเตอร์มาใช้ไว้ดงันี ้
                               1)  กําหนดคณะกรรมการ  ซึง่ประกอบด้วย  ครู  ผู้ปกครอง ผู้บริหารโรงเรียนและ
สมาชิกชมุชน 
                               2)  ศกึษาข้อมลูชมุชนและบคุลากรในโรงเรียน  เพ่ือพจิารณาความต้องการของ
โรงเรียน 
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                               3)  จดัลําดบัความสําคญัของความต้องการ 
                               4)  พิจารณาเลือกเทคโนโลยี  ได้แก่  คอมพิวเตอร์  และซอฟต์แวร์ 
                               5)  จดัทําแผนการพจิารณาซอฟต์แวร์ 
                               6)  ระบซุอฟต์แวร์ท่ีต้องการเพ่ือตดัสนิใจในการเลือดฮาร์ดแวร์ท่ีต้องใช้ 
                               7)  จดัทําแผนการฝึกอบรมบคุลากรในโรงเรียน  ในการใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
เพ่ือให้เกิดประโยชน์สงูสดุ 
                               8)  กําหนดเป้าหมายของโรงเรียนตลอดทัง้ปี  ถึงผลท่ีคาดวา่จะได้รับจากการใช้
คอมพิวเตอร์และการใช้ซอฟต์แวร์ 
                               9)  ตรวจสอบฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์และนําแผนไปปฏิบตั ิ
                               10)  ประเมินผลท่ีได้รับก่อนท่ีจะตดัสนิใจในการเลือกเทคโนโลยีอ่ืน ๆ 
                               จากแนวทางการวางแผนการนําคอมพิวเตอร์ไปใช้  จําเป็นต้องมีแผนงานท่ีชดัเจน
ทัง้ในด้านข้อมลูและเทคนิควิธีการซึง่เป็นงานท่ีละเอียดซบัซ้อน  ดงันัน้ผู้บริหารจําเป็นต้องมีการจดัการ
บริหารทางด้านคอมพวิเตอร์อยา่งมีระบบ  สําหรับแนวทางในการบริหารคอมพวิเตอร์ในหนว่ยงานให้
ประสบความสําเร็จนัน้  ผู้บริหารควรดําเนินการดงันี ้
                               1)  ทําความเข้าใจเก่ียวกบัหลกัการพืน้ฐานของคอมพิวเตอร์  เช่น  คอมพวิเตอร์
ทํางานได้อยา่งไร  คอมพิวเตอร์ทําอะไรให้เราได้บ้าง  และมีความเข้าใจเก่ียวกบัศพัท์คอมพิวเตอร์ท่ี
สําคญั  เป็นต้น 
                               2)  ศกึษาความรู้เก่ียวกบัองค์ประกอบและรูปแบบคอมพวิเตอร์  เพ่ือประโยชน์ใน
การอนมุตัจิดัซือ้คอมพิวเตอร์มาใช้ในหน่วยงาน 
                               3)  ศกึษาสงัเกตการใช้คอมพิวเตอร์ของหนว่ยงานตา่ง ๆ  ในการประยกุต์ใช้
คอมพิวเตอร์เพ่ือศกึษาผลดีและผลเสีย  เพ่ือนําไปใช้ในการตดัสนิใจเลือกระบบท่ีดี  มีประโยชน์มาก
ท่ีสดุ 
                               4)  ควรจะทราบวา่ต้องการนําคอมพิวเตอร์มาใช้เพ่ืออะไร  เชน่  นํามาใช้ในการ
ทํารายงาน  ซึง่จะต้องทราบวา่มีรายงานอะไรบ้างท่ีจะต้องทํา    แตล่ะรายงานมีข้อมลูอะไรบ้าง  มี
รายละเอียดมากขนาดไหน  และควรจะมีการสรุปอะไรบ้าง 
                        2.2  การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการบริหารห้องเรียน 
                               สําหรับการนําคอมพวิเตอร์ไปใช้ในการบริหารห้องเรียน  เป็นความรับผิดชอบของ
ครูผู้สอนหรือครูประจําชัน้โดยตรง  ซึง่การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการบริหารห้องเรียน  จะรวมถึงงาน
ธุรการตา่ง ๆ  ภายในชัน้เรียนท่ีจะสนบัสนนุการเรียนให้มีประสทิธิภาพ  เชน่  จดัเตรียมเอกสาร  วาง
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แผนการสอน  การเขียนหลกัสตูร  เก็บรวบรวมความก้าวหน้าทางการเรียนของนกัเรียน  รายงานข้อมลู
นกัเรียน  จดัทําสมดุรายงานผลการเรียนของนกัเรียน  จดัทําคลงัข้อสอบ  สง่ข้อความหรือจดหมายถึง
ผู้ปกครอง  เป็นต้น   
                               แนวคดิจากงานบริหารห้องเรียนท่ีนําเสนอ จะเห็นได้วา่เป็นงานท่ีเสริมการจดัการ
ด้านการเรียนการสอน  ซึง่ทําให้ครูมีความสะดวกในการทํางานมากขึน้  และจะมีระบบมากขึน้ถ้าได้มี
การเช่ือมตอ่ท่ีเป็นระบบกบังานบริหารโรงเรียนท่ีผู้บริหารเป็นผู้ ดําเนินการ  
                   จากข้อมลูท่ีได้นําเสนอมาข้างต้นจะเห็นได้วา่  การบริหารจดัการคอมพิวเตอร์ท่ีดี  และมี
ประสทิธิภาพจําเป็นท่ีผู้ เก่ียวข้อง  เชน่  ครูผู้สอน  และผู้บริหาร  จําเป็นต้องทราบขอบขา่ยของการนํา
คอมพิวเตอร์ไปใช้เสียก่อน  จากการศกึษาเอกสารพบวา่  ขอบขา่ยการนําคอมพิวเตอร์ไปใช่สว่นมาก
จะนําไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนการบริหารโรงเรียน  สําหรับการวิจยัการศกึษามีน้อยมาก  การ
จดัการเรียนการสอนมีทัง้การจดัเป็นรายวชิาคอมพวิเตอร์  การใช้เป็นเคร่ืองช่วยสอนและการนําไปใช้
เป็นเคร่ืองชว่ยสอนวิชาอ่ืน ๆ  และในสว่นการบริหารมีทัง้การบริหารภายในโรงเรียน  และภายในห้อง 
เรียน  ซึง่งานบริหารจะเก่ียวกบัการเก็บข้อมลูนกัเรียน  การจดัการงบประมาณ  และงานธุรการอ่ืน ๆ  
สําหรับการบริหารจดัการคอมพิวเตอร์ท่ีดี  และมีประสทิธิภาพ  จําเป็นท่ีผู้บริหารจะต้องมีการวางแผน
และเตรียมตวัท่ีดีในการใช้คอมพิวเตอร์ให้คุ้มคา่ 
 
การบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียน 
 
                   การบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนประถมศกึษา  แบง่ออกเป็น  2  สว่นคือ 
                   1.  แนวทางการใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานโรงเรียนประถมศกึษา      
                        การนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ในโรงเรียนประถมศกึษา  มีเป้าหมายหลกั  คือ  ใช้สอนตาม
หลกัสตูรการใช้คอมพิวเตอร์พืน้ฐานของกระทรวงศกึษาธิการ  อยา่งไรก็ตาม  เม่ือวิเคราะห์สมรรถภาพ
การทํางานของเคร่ืองคอมพวิเตอร์  พบวา่  มีความสามารถในการทํางานได้หลากหลาย  โดยเฉพาะ
อยา่งยิ่งงานท่ีเก่ียวข้องกบัการบริหารงานโรงเรียนทัง้  6  งาน  ดงันัน้ถ้าหากได้มีการนําคอมพิวเตอร์มา
สนบัสนนุการบริหารงานโรงเรียนทัง้  6  งาน  จะทําให้การนําคอมพวิเตอร์ไปใช้ในระดบัโรงเรียนคุ้มคา่
และเกิดประโยชน์สงูสดุ  จงึจะได้นําเสนอแนวทางการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือเพิ่มประสทิธิภาพงานบริหาร
โรงเรียนดงัตอ่ไปนี ้
                        1.1  การใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานวิชาการ 
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                               การบริหารงานวิชาการเป็นหวัใจของการบริหารงานโรงเรียน  ซึง่จะทําให้นกัเรียน
มีคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ตามหลกัสตูรต้องมีการบริหารงานวิชาการท่ีดี  จะสง่ผลให้นกัเรียนเป็นผู้ มี
ความรู้  สามารถพฒันาตนเอง  พฒันาอาชีพ  และพฒันาสงัคมได้ในท่ีสดุ 
                               การบริหารงานวิชาการจะดําเนินไปอยา่งราบร่ืนยิ่งขึน้  หากมีการนําคอมพวิเตอร์
มาใช้ในการบริหารงานวิชาการ  ตวัอยา่งการใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ในการบริหารงานวิชาการมีดงันี ้
  

การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ 
ขอบขา่ยงานวชิาการ 

การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 
กิจกรรมตามหลกัสตูร 
1.การจดัการเรียนการสอน 
 
 
 
2.การสร้างส่ือการสอน 
 
3.การวดัและประเมินผล 
 
4.การสอนซอ่มเสริม 
 
 
กิจกรรมเสริมหลกัสตูร 
1.กิจกรรมประชาธิปไตย 
2.การจดัทําอาหารกลางวนั 
3.การจดักิจกรรมสหกรณ์ 
 
4.โครงการบริการแนะแนว 
5.กิจกรรมจริยธรรม 
 

 
-ใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน 
-บนัทกึผลการเรียน 
-บนัทกึผลงานวิชาการ 
-เขียนแผนการสอน 
-สร้างบทเรียนสําเร็จรูป 
 
-บนัทกึผลการเรียนนกัเรียน 
-จดัทําคลงัข้อสอบ 
-ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน CAI 
-เกมฝึกทกัษะ 
 
 
-จดัพิมพ์ธรรมนญูโรงเรียน 
-ตรวจสอบภาวะโภชนาการ 
-จดับญัชีรับจ่ายเงินในสหกรณ์ 
-คํานวณเงินปันผลสมาชิก 
-บนัทกึข้อมลูนกัเรียน 
-จดัทําส่ือประกอบการสอน 

 
-โปรแกรม CAI 
-โปรแกรมนําเสนอ 
-โปรแกรมฐานข้อมลู 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมนําเสนอ 
-โปรแกรมสร้างส่ือสําเร็จรูป 
-โปรแกรมฐานข้อมลู 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมสร้างส่ือสําเร็จรูป 
-โปรแกรมนําเสนอ 
-โปรแกรมเกม 
 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมตารางคํานวณ 
-โปรแกรมตารางคํานวณ 
-โปรแกรมตารางคํานวณ 
-โปรแกรมรายงานข้อมลู 
-โปรแกรมสร้างบทเรียน 



 10 

การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ 
ขอบขา่ยงานวชิาการ 

การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 
6.กิจกรรมสขุภาพอนามยั 
7.กิจกรรมห้องสมดุ 
8.กิจกรรมนนัทนาการ 
 
 
 

-บนัทกึข้อมลูสขุภาพอนามยั 
-จดัทําระบบยืมคืน บตัรรายการ 
-ดนตรี  เลน่เกม 
-จดัทําเอกสาร 

-โปรแกรมการคํานวณ 
-โปรแกรมฐานข้อมลู 
-โปรแกรมมลัตมิิเดีย 
-โปรแกรมเกม 
-โปรแกรมประมวลคํา 

 
                        1.2  การใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานกิจการนกัเรียน 
                               การบริหารงานกิจการนกัเรียนเป็นงานท่ีชว่ยสง่เสริมการเรียนการสอนในหลกัสตูร
ให้บรรลวุตัถปุระสงค์  เน่ืองจากงานกิจการนกัเรียนเป็นกิจกรรมท่ีมุง่สง่เสริมประสบการณ์ของนกัเรียน
ให้กว้างขวางและสามารถนําไปใช้ประโยชน์ในการดํารงชีวิตประจําวนัได้ 
                               การบริหารงานกิจการนกัเรียนจะเกิดผลดีกบันกัเรียนอยา่งสมบรูณ์ยิ่งขึน้  เม่ือได้
นําคอมพิวเตอร์มาใช้ในการบริหารงานกิจการนกัเรียน  ตวัอยา่งการใช้ประโยชน์คอมพิวเตอร์ขอบขา่ย
งานกิจการนกัเรียนมีดงันี ้
 

การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ 
ขอบขา่ยงานกิจการนกัเรียน 

การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 
1.การจดัทําเขตบริการ 
2.การจดัทําสํามะโนนกัเรียน 
3.การเกณฑ์-การรับนกัเรียน 
4.การลงทะเบียนนกัเรียน 
5.การแบง่กลุม่แบง่ชัน้นกัเรียน 
6.การปฐมนิเทศผู้ปกครอง 
7.การรายงานเก่ียวกบันกัเรียน 
8.การรักษาระเบียบวนิยั 
 

-จดัพิมพ์สํามะโนนกัเรียน 
-ข้อมลูประชากรก่อนเข้าเรียน 
-ข้อมลูจํานวนผู้ เข้าเรียน 
-ทะเบียนนกัเรียน 
-ข้อมลูการจดัชัน้เรียน 
-เอกสารการปฐมนิเทศ 
-รายงานเก่ียวกบันกัเรียน 
-ข้อมลูวินยันกัเรียน 

-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมฐานข้อมลูนกัเรียน 
-โปรแกรมฐานข้อมลูนกัเรียน 
-โปรแกรมฐานข้อมลูนกัเรียน 
-โปรแกรมฐานข้อมลูนกัเรียน 
-โปรแกรมฐานข้อมลูนกัเรียน 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมประมวลคํา 
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การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ 
ขอบขา่ยงานกิจการนกัเรียน 

การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 
9.การย้ายและจําหนา่ย 
10.ระเบียนสะสม 
11.บริการนกัเรียนขาดแคลน 
 

-เอกสารรายงาน 
-บนัทกึระเบียนสะสม 
-ข้อมลูนกัเรียนขาดแคลน 

-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมฐานข้อมลูนกัเรียน 
-โปรแกรมฐานข้อมลูนกัเรียน 

 
                        1.3  การใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานบคุลากร 
                               การบริหารงานบคุลากรถือเป็นภารกิจท่ีสําคญัของผู้บริหารโรงเรียน  เพราะความ 
สําเร็จของงานด้านตา่ง ๆ  ในโรงเรียนขึน้อยูก่บับคุลากรผู้ปฏิบตังิานเป็นสําคญัการบริหารงานบคุลากร
ท่ีดี  มีประสทิธิภาพจงึเอือ้อํานวยให้การจดัการศกึษาของโรงเรียนบรรลเุป้าหมาย  และวตัถปุระสงค์ท่ี
ต้องการ 
                               การบริหารงานบคุลากรจะมีประสทิธิภาพย่ิงขึน้  ถ้านําคอมพวิเตอร์มาใช้ในการ
รวบรวมข้อมลูหรือประมวลผลข้อมลู  ตวัอยา่งการใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ในขอบขา่ยงานบคุลากรมี
ดงันี ้
 

การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ 
ขอบขา่ยงานบคุลากร 

การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 
1.จดับคุลากรเข้าปฏิบตังิาน 
2.พฒันาธํารงรักษาบคุลากร 
3.จดัระเบียบวินยั 
4.ประเมินผลการปฏิบตังิาน 

-บนัทกึข้อมลูบคุลากร 
-ทําแฟ้มผลงานทางวิชาการ 
-จดัทําเอกสารวินยั 
-ทําฐานข้อมลูสถิตกิารทํางาน 
-ประเมินผลการปฏิบตังิาน 

-โปรแกรมฐานข้อมลูบคุลากร 
-โปรแกรมฐานข้อมลูบคุลากร 
-โปรแกรมฐานข้อมลูบคุลากร 
-โปรแกรมฐานข้อมลูบคุลากร 
-โปรแกรมตารางคํานวณ 
 

 
                        1.4  การใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานอาคารสถานท่ี 
                               การบริหารอาคารสถานท่ี  เป็นการบริหารงานท่ีให้ความสะดวกแก่การดําเนินงาน
หลกัของโรงเรียนคืองานวิชาการ  อีกทัง้ยงัเป็นงานท่ีสง่เสริมให้บคุลากรทกุฝ่าย  ซึง่อยูใ่นโรงเรียนได้มี
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สภาพความพร้อม  ความพอใจ  มีกําลงัใจท่ีจะปฏิบตังิานของตน  อนัเน่ืองมาจากสภาพอาคารสถานท่ี
ท่ีดีของโรงเรียน 
                               การบริหารงานอาคารสถานท่ีจะเกิดความคลอ่งตวั และเกิดประโยชน์สงูสดุยิ่งขึน้  
เม่ือได้นําคอมพิวเตอร์มาใช้ในการบริหารงานอาคารสถานท่ี  ตวัอยา่งการใช้ประโยชน์คอมพิวเตอร์ใน
ขอบขา่ยงานอาคารสถานท่ีมีดงันี ้
 

การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ 
ขอบขา่ยงานอาคารสถานท่ี 

การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 
1.จดัสร้างอาคารสถานท่ี 
2.การใช้อาคารสถานท่ี 
3.การบํารุงรักษาอาคาร 
4.การควบคมุดแูลอาคาร 
5.การประเมนิผลการใช้อาคาร 
 

-ทําเอกสารรูปแบบรายการ 
-ข้อมลูอาคารสถานท่ี 
-ข้อมลูการซอ่มแซม 
-เอกสารผู้ รับผิดชอบ 
-สถิตกิารใช้ห้องเรียน 

-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมระบบข้อมลูอาคาร 
-โปรแกรมระบบข้อมลูอาคาร 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมระบบข้อมลูอาคาร 
 

 
                        1.5  การใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานธุรการและการเงิน 
                               การบริหารงานธุรการและการเงิน  เป็นงานประสานงานและสนบัสนนุงานอ่ืน ๆ  
ให้สามารถดําเนินการไปสูเ่ป้าหมายท่ีกําหนดไว้ด้วยความราบร่ืน  อนัจะทําให้การจดัการศกึษาของ
โรงเรียนเกิดความสมบรูณ์  มีมาตรฐานเหมาะสมกบัท่ีเป็นหน่วยงานทางการศกึษาของราชการ 
                               การบริหารงานธุรการและการเงินดําเนินไปด้วยความรวดเร็วและถกูต้องเรียบร้อย
ยิ่งขึน้  เม่ือได้นําคอมพวิเตอร์มาใช้ในการประมวลผลข้อมลูด้านตา่ง ๆ  ตวัอยา่งการใช้ประโยชน์
คอมพิวเตอร์ในขอบขา่ยงานธุรการและการเงินมีดงันี ้
 

การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ ขอบขา่ยงานธุรการ 
และการเงิน การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 

1.งานสารบรรณ 
2.งานทะเบียนและรายงาน 

-พิมพ์ข้อมลูสถิต ิ รายงานตา่ง ๆ 
-จดัทําทะเบียนนกัเรียน 

-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมฐานข้อมลูนกัเรียน 
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การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ ขอบขา่ยงานธุรการ 
และการเงิน การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 

3.งานรักษาความปลอดภยั 
4.งานบญัชีและการเงิน 
 
5.งานพสัด ุ
 
6.งานประชาสมัพนัธ์ 
7.การจดัสํานกังาน 
 

-จดัทําเอกสารหนงัสือหลกัฐาน 
-จดัทําบญัชีเงินเดือน 
-จดัทําและวางแผนงบประมาณ 
-บนัทกึวสัด ุ ครุภณัฑ์ 
-จดัทําเอกสารเผยแพร่ 
-จดัทําจดหมายขา่ว 
-จดัทํารายละเอียดข้อมลู 
 

-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมตารางคํานวณ 
-โปรแกรมฐานข้อมลูการเงิน 
-โปรแกรมฐานข้อมลูพสัด ุ
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมฐานข้อมลูพสัด ุ
 

 
                        1.6  การใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานความสมัพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชมุชน 
                               การบริหารงานความสมัพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชมุชน  เป็นงานท่ีก่อให้เกิดความ
ร่วมมือระหวา่งโรงเรียนกบัชมุชนในท้องถ่ิน  จะนํามาซึง่ความสําเร็จในการจดัการศกึษาของโรงเรียน  
เน่ืองจากได้รับการสนบัสนนุทรัพยากรทางการศกึษาจากชมุชน 
                               การบริหารงานความสมัพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชมุชน  จะมีประสทิธิภาพและ
ประสทิธิผลยิง่ขึน้เม่ือได้นําคอมพิวเตอร์มาใช้ในการบริหาร  ตวัอยา่งการใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ใน
ขอบขา่ยงานความสมัพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชมุชนมีดงันี ้
 

การปฏิบตังิานคอมพวิเตอร์ ขอบขา่ยงานความสมัพนัธ์
ระหวา่งโรงเรียนกบัชมุชน การใช้ประโยชน์คอมพวิเตอร์ ประเภทโปรแกรม 

1.การให้บริการชมุชน 
 
2.การรับความช่วยเหลือ 
3.การเสริมสร้างความสมัพนัธ์ 
4.งานคณะกรรมการโรงเรียน 
5.งานกลุม่  ชมรม  สมาคม 

-จดัทําเอกสารเผยแพร่ 
-จดัทําฐานข้อมลูชมุชน 
-บนัทกึสถิต ิ
-จดัทําเอกสารเผยแพร่ 
-บนัทกึรายงาน 
-จดัทําเอกสารข้อมลู 

-โปรแกรมสิง่พิมพ์ 
-โปรแกรมฐานข้อมลูชมุชน 
-โปรแกรมสิง่พิมพ์ 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมประมวลคํา 
-โปรแกรมประมวลคํา 
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                   2.  แนวทางการใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน 
                        การใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน  เพ่ือให้เกิดสภาพการบริหารจดัการการใช้
คอมพิวเตอร์ให้คุ้มคา่และมีประสทิธิภาพสงูสดุ  มีข้อเสนอให้ผู้บริหารได้พิจารณา  9  ประเดน็  คือ 
                        2.1  การพฒันาบคุลากรด้านคอมพวิเตอร์ 
                               องค์ประกอบด้านบคุลากรเป็นองค์ประกอบสําคญัในการใช้คอมพิวเตอร์  ดงันัน้
ผู้บริหารโรงเรียนควรตระหนกัและให้ความสําคญักบัการพฒันาบคุลากร โดยเลือกวธีิการท่ีหลากหลาย  
เช่น 
                               1)  การจดัอบรมความรู้ด้านคอมพวิเตอร์ให้คณะครูในโรงเรียนอยา่งสม่ําเสมอ 
                               2)  สนบัสนนุคณะครูให้เข้ารับการอบรมความรู้ด้านคอมพวิเตอร์  จากหนว่ยงาน
ทัง้ภาครัฐและเอกชน 
                               3)  สนบัสนนุความรู้ด้านคอมพวิเตอร์ให้คณะครูเช่น  เป็นสมาชิกวารสารเก่ียวกบั
คอมพิวเตอร์  จดัซือ้/จดัทําส่ือ  CAI   
                               4) สนบัสนนุให้คณะครูได้ศกึษาดงูานโรงเรียนท่ีประสบความสําเร็จในด้านการใช้
คอมพิวเตอร์ 
                               5)  จดัให้มีการนิเทศ  ตดิตาม  ประเมินผล  และปรับปรุงการใช้คอมพิวเตอร์ให้
เกิดประสทิธิภาพสงูสดุ 
                        2.2  การวางแผนการใช้คอมพิวเตอร์ให้คุ้มคา่ 
                               ด้วยความจํากดัของงบประมาณ ทําให้สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษา
แห่งชาตไิมส่ามารถจดัซือ้คอมพิวเตอร์ให้กบันกัเรียนในอตัราสว่น  2  ตอ่  1  ได้  แตห่ากโรงเรียนมีการ
บริหารจดัการอยา่งมีประสทิธิภาพ  มีการวางแผนการใช้ห้องคอมพิวเตอร์อยา่งดี  ไมเ่พียงแตน่กัเรียน
เท่านัน้ท่ีจะได้เรียน  คดิ  และปฏิบตั ิ  คณะครูจะมีโอกาสได้ใช้คอมพิวเตอร์อยา่งทัว่ถงึและคุ้มคา่กบั
งบประมาณการจดัซือ้คอมพิวเตอร์เช่นกนั 
                               นอกจากได้วางแผนการใช้ห้องคอมพิวเตอร์แล้ว  การจดัชัน้เรียนเป็นยทุธวธีิอีก
ประการหนึง่ท่ีจะช่วยให้เกิดการใช้ห้องคอมพิวเตอร์อยา่งคุ้มคา่  มีประสทิธิภาพสงูสดุ  โดยท่ีนกัเรียน
จะได้สมัผสัเรียนรู้  ฝึกปฏิบตัอิยา่งทัว่ถึงและเสมอภาค  ได้แก่ 
                               1)  การจดัชัน้เรียนปกต ิ  การจดัชัน้เรียนท่ีมีเป้าหมายให้ผู้ เรียนเรียนคอมพิวเตอร์
พร้อมกนัในชว่งเวลาเดียวกนั  เป็นรูปแบบท่ีหลายโรงเรียนนิยมใช้กนั  โดยมีเป้าหมายเพ่ือสอนความรู้
พืน้ฐานคอมพวิเตอร์  ซึง่มกัจะประสบปัญหาจํานวนนกัเรียนตอ่เคร่ืองไมพ่อ  นกัเรียนเรียนรู้ภาคปฏิบตัิ
ได้ไมท่ัว่ถึง  แตอ่ยา่งไรก็ตามการจดัชัน้เรียนแบบปกตสิามารถจดัการเรียนการสอนในสว่นท่ีเป็นเนือ้หา
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ได้  เช่น  องค์ประกอบของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  หรือสอนเนือ้หาแล้วให้นกัเรียนฝึกปฏิบตัด้ิวยตนเอง
นอกเวลา 
                               2)  การจดัชัน้เรียนสลบัฐานการเรียนในห้องคอมพิวเตอร์  เป็นการจดัชัน้เรียนให้
นกัเรียนท่ีเหมาะสมกบัจํานวนคอมพิวเตอร์  (คอมพิวเตอร์  1  เคร่ืองตอ่นกัเรียน  2  คน)  มีเป้าหมาย
เพ่ือให้นกัเรียนทกุคนได้มีโอกาสได้เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ได้อยา่งทัว่ถึง  ทัง้ภาคความรู้และภาคปฏิบตัิ
โดยใช้วิธีการเรียนสลบักนั  เช่น  มีคอมพิวเตอร์  5  เคร่ือง  มีนกัเรียน  20  คน  แบง่ออกเป็น  2  กลุม่ ๆ  
ละ  10  คน  กลุม่ท่ี  1  เรียนคอมพวิเตอร์  10  คน  ในอตัราสว่นคอมพิวเตอร์  1  เคร่ืองตอ่นกัเรียน  2  
คน  กลุม่ท่ี  2  ศกึษาเอกสารความรู้  สําหรับรูปแบบนีมี้ข้อได้เปรียบการจดัชัน้เรียนปกตคืิอ  นกัเรียน
ทกุคนมีโอกาสเรียนรู้ทัง้ภาคความรู้และปฏิบตัไิด้อยา่งทัว่ถงึ  แตค่รูผู้สอนอาจจะควบคมุดแูลชัน้เรียน
ได้ไมท่ัว่ถึง  เพราะต้องแบง่เวลาในการควบคมุดแูลชัน้เรียนให้นกัเรียนทัง้สองกลุม่ในเวลาเดียวกนั 
                               3)  การจดัชัน้เรียนแบบฐานการเรียนสมัพนัธ์กบัวิชาอ่ืน  เป็นการจดัชัน้เรียนท่ีมี
เป้าหมายเพ่ือให้ทกุคนได้มีโอกาสเรียนวิชาคอมพวิเตอร์พืน้ฐานได้อยา่งทัว่ถงึทัง้ภาคความรู้และปฏิบตั ิ 
โดยการแบง่กลุม่นกัเรียนให้เหมาะสมกบัจํานวนคอมพิวเตอร์แล้วสลบัฐานการเรียนเช่น  คอมพวิเตอร์  
5  เคร่ือง  มีนกัเรียน  20  คน  แบง่ออกเป็น  2  กลุม่ ๆ  ละ  10  คน  กลุม่ท่ี  1  เรียนคอมพวิเตอร์  10  
คน  ในอตัราสว่นคอมพิวเตอร์  1  เคร่ืองตอ่นกัเรียน  2  คน  กลุม่ท่ี  2  เรียนวิชาภาษาองักฤษ  โดยให้
เรียนกลุม่ละ  1  ชัว่โมง  เม่ือครบแล้วสลบัให้กลุม่ท่ี  2  เรียนคอมพิวเตอร์  สว่นกลุม่ท่ี  1  เรียน
ภาษาองักฤษ  การเรียนรูปแบบนีจ้ะทําให้นกัเรียนเรียนรู้ทัง้ภาคความรู้และปฏิบตัไิด้ครบ   
                               4)  การจดัชัน้เรียนโดยการสอนในเวลาพิเศษ  ทําได้โดยการแบง่กลุม่นกัเรียน
ออกเป็นกลุม่ยอ่ย  เพ่ือให้เหมาะสมกบัจํานวนคอมพิวเตอร์  วธีิการคือแบง่นกัเรียนออกเป็นกลุม่ยอ่ย
ตามจํานวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์  จดัตารางเรียนให้เรียนในเวลาพิเศษ  เช่น  ในช่วงเวลาพกัเท่ียง  ก่อน
หรือหลงัเวลาเรียน  จดักลุม่ยอ่ยให้มาเรียนตามตารางเพ่ือฝึกปฏิบตั ิ  เช่น  มีนกัเรียน  36  คน  มี
คอมพิวเตอร์  3  เคร่ือง  แบง่เป็นกลุม่ยอ่ยได้  6  กลุม่ ๆ  ละ  6  คน  ในอตัราสว่นคอมพิวเตอร์  1  
เคร่ืองตอ่นกัเรียน  2  คน  ให้มาเรียนฝึกปฏิบตัติามตารางท่ีกําหนดไว้  ถ้าเรียนภาคทฤษฎีให้เรียนใน
ชัว่โมงปกตพิร้อมกนั 
                        2.3  การใช้คอมพิวเตอร์สอนวิชาอ่ืน ๆ  คอมพิวเตอร์นอกจากใช้สอนวิชาตามหลกัสตูร
คอมพิวเตอร์พืน้ฐานแล้ว  ครูผู้สอนคอมพิวเตอร์ยงัสามารถนําคอมพิวเตอร์ไปใช้เป็นเคร่ืองมือ  เพ่ือ
สนบัสนนุการเรียนวิชาอ่ืน ๆ  หรือจดัเนือ้หาการเรียนบรูณาการกบัวิชาอ่ืน ๆ   
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บทท่ี  3 
 

วิธีดําเนินการศกึษา 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษา 
 
                   แบบประเมินผลการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนประถมศกึษา 
 
การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษา 
 
                   แบบประเมินผลการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนประถมศกึษา  แบง่
ออกเป็น  2  สว่น  ดงันี ้
                   สว่นท่ี  1  ข้อมลูทัว่ไป 
                   สว่นท่ี  2  ข้อมลูด้านการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 
                   1.  ศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัคอมพิวเตอร์ 
                   2.  การศกึษาภาคสนาม  ให้ครูอาจารย์ กรอกแบบประเมนิ  
 
การวิเคราะห์ข้อมลู 
 
                   วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้สถิตร้ิอยละ  และนําเสนอผลการศกึษารูปแบบพรรณนาวิเคราะห์ 
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บทท่ี  4 
 

ผลการศกึษา 
 
                 จากการศกึษาการบริหารจดัการการใช้คอมพวิเตอร์ในโรงเรียนบ้านเตาบา่  สํานกังานเขต
พืน้ท่ีการศกึษามหาสารคาม  เขต  2  ปีการศกึษา  2552  พบวา่ 
 
ข้อมลูทัว่ไป 
 
                 1.  ครูทัง้หมดในโรงเรียน  มีจํานวน  7  คน 
                 2.  ครูท่ีมีความรู้  ทกัษะ  และความชํานาญด้านคอมพิวเตอร์ 
                      2.1  ครูท่ีมีความรู้พืน้ฐานคอมพิวเตอร์  (การเปิดปิดคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ตอ่พว่ง  
การทํางานของระบบปฏิบตักิารคอมพวิเตอร์)  จํานวน  7  คน  คดิเป็นร้อยละ  100 
                      2.2  ครูผู้สอนรายวิชาคอมพวิเตอร์  พบวา่มีความรู้พืน้ฐานคอมพิวเตอร์  (การเปิดปิด
คอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ตอ่พว่ง  การทํางานของระบบปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์)  จํานวน  4  คน  คดิ
เป็นร้อยละ  57.14  และมีความรู้เก่ียวกบัโปรแกรมตา่ง ๆ  (โปรแกรมฐานข้อมลูประมวลคํา  ตาราง
คํานวณและกราฟิก)  จํานวน  4  คน  คดิเป็นร้อยละ  57.14 
                      2.3  ครูท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือชว่ยสอน  พบวา่มีการใช้โปรแกรม  CAI  เกมฝึก
ทกัษะประกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  จํานวน  0  คน  คดิเป็นร้อยละ  0 
                      2.4  ครูท่ีใช้คอมพิวเตอร์ผลติส่ือการสอน  พบวา่มีการสร้างบทเรียนสําเร็จรูป  โปรแกรม
นําเสนอบทเรียน  Power Point  โปรแกรมสร้างส่ือสําเร็จรูป  Tool  Book  Authorware  ฯลฯ  จํานวน  
0  คน  คดิเป็นร้อยละ  0 
                      2.5  ครูท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือหรือส่ือประกอบการเรียนวิชาอ่ืน ๆ  คณิตศาสตร์  
วิทยาศาสตร์  ภาษา  ฯลฯ  จํานวน  0  คน  คดิเป็นร้อยละ  0 
                      2.6  ครูท่ีใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานโรงเรียน  จํานวน  0  คน  คดิเป็นร้อยละ  0 
                      2.7  ครูท่ีสามารถพฒันาและสร้างโปรแกรมได้  จํานวน  0  คน  คดิเป็นร้อยละ  0 
                      2.8  ครูท่ีสามารถแก้ไขและซอ่มบํารุงคอมพิวเตอร์ให้อยูใ่นสภาพพร้อมใช้งาน  จํานวน  
1  คน  คดิเป็นร้อยละ  14.29 
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                 3.  แหลง่ท่ีมาของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ของโรงเรียน  งบประมาณแผน่ดนิ  จํานวน  2  เคร่ือง  
คดิเป็นร้อยละ  100  ได้รับบริจาค  จํานวน  0  เคร่ือง  คดิเป็นร้อยละ  0 
                 4.  ผู้ มีสว่นร่วมในการดําเนินงานคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  ด้านการจดัหา / พฒันา  ได้แก่  
ผู้บริหาร  คณะครู  ด้านการใช้คอมพิวเตอร์  ได้แก่  ผู้บริหาร  คณะครู 
                 5.  อตัราเฉล่ียการเรียนการสอนคอมพวิเตอร์ในโรงเรียน  (นกัเรียน  :  เคร่ืองคอมพิวเตอร์  :  
ครัง้)  พบวา่  ทกุระดบัการศกึษาเฉลีย่  0  คน / 0  เคร่ือง / 0  ครัง้ 
                 6.  อตัราเฉล่ียการใช้ห้องคอมพวิเตอร์เพ่ือจดักิจกรรมการเรียนการสอน  พบวา่มีน้อยกวา่  
10  ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 
 
ข้อมลูด้านการบริหารจดัการการใช้คอมพวิเตอร์ 
 
                 1.  ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
 
ท่ี รายการประเมนิผล ระดบั ความหมาย 
1 จดัชัน้เรียนเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 1 ปรับปรุง 
2 ครูใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอนอยา่งคุ้มคา่ 2 พอใช้ 
3 ครูใช้คอมพิวเตอร์ในกิจกรรมการเรียนการสอนได้อยา่งดี  มี    

ประสทิธิภาพและประสทิธิผล 
2 พอใช้ 

4 นกัเรียนสามารถใช้คอมพิวเตอร์  เพ่ือการเรียนการสอนอยา่งมี
ประสทิธิภาพ 

2 พอใช้ 

5 นกัเรียนสามารถใช้คอมพิวเตอร์ในฐานะอปุกรณ์ช่วยงานเพ่ือ
ประโยชน์ในชีวิตประจําวนั 

2 พอใช้ 

เฉล่ีย 1.8 ปรับปรุง 
 
                 จากตารางพบวา่  โรงเรียนมีการดําเนินการด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยภาพ
รวมอยูใ่นระดบัปานกลาง/พอใช้  ด้านท่ีมีการดําเนินงานระดบัดี   ไมมี่  สว่นกิจกรรมท่ีดําเนินการน้อย
ท่ีสดุคือจดัชัน้เรียนเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนคอมพวิเตอร์  และประสทิธิผลโดยภาพรวม
ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอนอยูใ่นระดบัควรได้รับการพฒันาหรือปรับปรุง 
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                 2.  ด้านงานบริหาร 
 
ท่ี รายการประเมนิผล ระดบั หมายเหต ุ
1 การวางแผนการใช้คอมพิวเตอร์ 2 พอใช้ 
2 การประสานงานเพ่ือสง่เสริมการใช้คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน 2 พอใช้ 
3 การพฒันาบคุลากรในโรงเรียนเพ่ือแก้ปัญหาการใช้คอมพิวเตอร์ 2 พอใช้ 
4 การบํารุงรักษาคอมพวิเตอร์ให้อยูใ่นสภาพพร้อมใช้งานอยา่ง    

ตอ่เน่ือง 
3 ดี 

5 โรงเรียนใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานของโรงเรียนได้อยา่ง  
คุ้มคา่ 

2 พอใช้ 

6 ผู้บริหารโรงเรียนบริหารหลกัสตูรวิชาคอมพิวเตอร์ได้บรรลุ
วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร 

2 พอใช้ 

7 โรงเรียนให้บริการสงัคม  ชมุชน  ทางด้านคอมพิวเตอร์ 2 พอใช้ 
8 การประเมนิผลการใช้คอมพวิเตอร์ของโรงเรียน 1 ปรับปรุง 

เฉล่ีย 2 พอใช้ 
 
                 จากตารางพบวา่  โรงเรียนมีการดําเนินการด้านงานบริหารโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี  ด้าน
ท่ีมีการดําเนินงานระดบัปานกลาง/พอใช้  ด้านท่ีมีการดําเนินงานระดบัดี  ไมมี่  สว่นกิจกรรมท่ีดําเนิน 
การน้อยท่ีสดุ  คือ  การประเมินผลการใช้คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  และประสทิธิผลโดยภาพรวมด้าน
งานบริหารอยูใ่นระดบัควรได้รับการพฒันาหรือปรับปรุง 
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บทท่ี  5 
 

บทสรุป 
 

สรุปผล 
 
                 จากการวจิยัพบวา่ 
                      1.  ด้านข้อมลูทัว่ไป  พบวา่  ครูท่ีมีความรู้  ทกัษะ  และความชํานาญด้านคอมพวิเตอร์
ระดบัพืน้ฐานและโปรแกรมพืน้ฐาน  สว่นใหญ่ใช้เป็นเคร่ืองมือและส่ือประกอบการเรียนการสอน  สว่น
การสร้างโปรแกรมและแก้ไขและซอ่มแซมต้องปรับปรุง 
                           ด้านแหลง่ท่ีมาของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ของโรงเรียนสว่นใหญ่ได้รับงบประมาณ 
                           ผู้ มีสว่นร่วมในการดําเนินงานคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  ได้แก่  ผู้บริหาร  คณะครู 
                           อตัราเฉล่ียการเรียนการสอนคอมพวิเตอร์ในโรงเรียน  เฉล่ีย  0  คน / 0  เคร่ือง / 0  
ครัง้ 
                           อตัราเฉล่ียการใช้ห้องคอมพิวเตอร์เพ่ือจดักิจกรรมการเรียนการสอนมีน้อยกวา่  10  
ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 
                      2.  ข้อมลูด้านการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์  พบวา่ 
                           โรงเรียนมีการดําเนินการด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยภาพรวมอยูใ่น
ระดบัปานกลาง/พอใช้  ด้านท่ีมีการดําเนินงานระดบัดี   ไมมี่  สว่นกิจกรรมท่ีดําเนินการน้อยท่ีสดุคือจดั
ชัน้เรียนเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์  และประสทิธิผลโดยภาพรวมด้านการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนอยูใ่นระดบัควรได้รับการพฒันาหรือปรับปรุง 
                           โรงเรียนมีการดําเนินการด้านงานบริหารโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี  ด้านท่ีมีการ
ดําเนินงานระดบัปานกลาง/พอใช้  ด้านท่ีมีการดําเนินงานระดบัดี  ไมมี่  สว่นกิจกรรมท่ีดําเนิน การน้อย
ท่ีสดุ  คือ  การประเมินผลการใช้คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  และประสทิธิผลโดยภาพรวมด้านงาน
บริหารอยูใ่นระดบัควรได้รับการพฒันาหรือปรับปรุง 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
                 1.  โรงเรียนควรจดัซือ้  จดัหาคอมพิวเตอร์มาใช้ในการจดัการเรียนการสอน 
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                 2.  โรงเรียนควรวางแผนกํากบั  ตดิตาม  นิเทศและประเมินผลการดําเนินงานอยา่งตอ่เน่ือง 
                 3.  ควรมีการฝึกอบรมบคุลากรเก่ียวกบัการซอ่มและแก้ไขปัญหาคอมพวิเตอร์ระดบัพืน้ฐาน  
เพ่ือการใช้งานภายในโรงเรียน 
                 4.  ควรมีการจดัทําส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้โปรแกรมพืน้ฐาน  เชน่  การประมวลคํา  
ตารางคํานวณ  และการนําเสนอผลงาน 
                 5.  ควรมีการพฒันาความรู้และวิทยากรใหม ่ๆ  เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์อยา่งสม่ําเสมอ 
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แบบประเมินผลการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนประถมศกึษา 
 
วตัถปุระสงค์ 
                   เพ่ือประเมินผลการดําเนินงานการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอนและงานบริหารใน
โรงเรียนบ้านเตาบา่ 
 
คําชีแ้จง 
                   แบบประเมินผลการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนประถมศกึษา  ประกอบ 
ด้วยสาระสําคญั  2  สว่น  ได้แก่ 
                   สว่นท่ี  1  ข้อมลูทัว่ไปของโรงเรียนเพ่ือให้ทราบข้อมลูเก่ียวกบับคุลากรเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
การมีสว่นร่วมในการดําเนินงานคอมพวิเตอร์ของโรงเรียน  รวมทัง้การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือจดักิจกรรม  
การเรียนการสอนภายในโรงเรียนให้มีศกัยภาพ  และสภาพข้อเท็จจริงเป็นอยา่งไร  ข้อมลูท่ีได้ยงัใช้เป็น
ข้อมลูพืน้ฐานของโรงเรียนในการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์อยา่งมีประสทิธิภาพ  ทัง้ในด้านการ
พฒันาบคุลากร  และรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนภายในโรงเรียนให้มีความคุ้มคา่  เกิด
ประโยชน์สงูสดุ 
                   สว่นท่ี  2  ข้อมลูด้านการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์แบง่เป็นด้านกิจกรรมการเรียน
การสอนและด้านงานบริหาร  ซึง่โรงเรียนสามารถประเมินตนเอง  และนําข้อมลูมาพฒันา  ปรับปรุง
คณุภาพของการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ของโรงเรียนซึง่ในแบบประเมินได้แบง่ระดบัคณุภาพ
การบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ออกเป็น  4  ระดบั  ดงันี ้
                        ระดบัคณุภาพ 
                             ระดบั  1  หมายถงึ  สภาพการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ควรได้รับการ      
                                            พฒันาหรือปรับปรุง 
                             ระดบั  2  หมายถงึ  สภาพการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัปาน 
                                            กลาง/พอใช้ 
                             ระดบั  3  หมายถงึ  สภาพการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัดีคุ้มคา่ 
                             ระดบั  4  หมายถงึ  สภาพการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัดีมาก   
                                            มีประสทิธิภาพ  คุ้มคา่และเกิดประโยชน์สงูสดุ 
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แบบประเมินผลการบริหารจดัการการใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนประถมศกึษา 
โรงเรียนบ้านเตาบา่ 

………………………………………….. 
 

สว่นท่ี  1  ข้อมลูทัว่ไป 
1.  ครูทัง้หมดในโรงเรียน       จํานวน       คน 
2.  ครูท่ีมีความรู้  ทกัษะ  และความชํานาญด้านคอมพวิเตอร์ 
     2.1  ครูท่ีมีความรู้พืน้ฐานคอมพิวเตอร์  (การเปิดปิดคอมพิวเตอร์และ จํานวน  คน 
            อปุกรณ์ตอ่พว่ง  การทํางานของระบบปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์) 
     2.2  ครูผู้สอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์     จํานวน  คน 
            1)  ความรู้พืน้ฐานคอมพิวเตอร์  (การเปิดปิดคอมพิวเตอร์และ    
                 อปุกรณ์ตอ่พว่ง  การทํางานของระบบปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์) 
            2)  ความรู้เก่ียวกบัโปรแกรมตา่ง ๆ (โปรแกรมฐานข้อมลู 
                 ประมวลคํา  ตารางคํานวณและกราฟิก) 
     2.3  ครูท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือช่วยสอน    จํานวน  คน 
            1)  การใช้โปรแกรม  CAI  เกมฝึกทกัษะประกอบการจดั 
                 กิจกรรมการเรียนการสอน 
     2.4  ครูท่ีใช้คอมพิวเตอร์ผลติส่ือการสอน    จํานวน   คน 
            1)  การสร้างบทเรียนสําเร็จรูป  โปรแกรมนําเสนอบทเรียน 
                 Power Point  โปรแกรมสร้างส่ือสําเร็จรูป  Tool  Book 
                 Authorware  ฯลฯ 
     2.5  ครูท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือหรือส่ือประกอบการเรียนวิชาอ่ืน ๆ จํานวน  คน 
            1)  คณิตศาสตร์  วทิยาศาสตร์  ภาษา  ฯลฯ 
     2.6  ครูท่ีใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานโรงเรียน   จํานวน  คน 
     2.7  ครูท่ีสามารถพฒันาและสร้างโปรแกรมได้    จํานวน  คน 
     2.8  ครูท่ีสามารถแก้ไขและซอ่มบํารุงคอมพิวเตอร์ให้อยูใ่นสภาพ  จํานวน  คน 
            พร้อมใช้งาน 
3.  แหลง่ท่ีมาของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน 
     3.1  งบประมาณแผน่ดนิ      จํานวน  เคร่ือง 
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     3.2  ได้รับบริจาค       จํานวน  เคร่ือง 
     3.3  ยืมหน่วยงานอ่ืน       จํานวน  เคร่ือง 
     3.4  อ่ืน ๆ  ระบ ุ       จํานวน  เคร่ือง 
4.  ผู้ มีสว่นร่วมในการดําเนินงานคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนประกอบด้วย 
 

ด้านการจดัหา / พฒันา ด้านการใช้คอมพิวเตอร์ 
บคุลากรในหน่วยงาน บคุลากรนอกหน่วยงาน บคุลากรในหน่วยงาน บคุลากรนอกหน่วยงาน 

(  )  ผู้บริหาร 
(  )  ครูผู้ รับผิดชอบ 
(  )  คณะครู 
(  )  นกัเรียน 
(  )  กรรมการโรงเรียน 
(  )  อ่ืน ๆ 

(  )  ผู้ปกครอง 
(  )  ชมุชน 
(  )  หน่วยงานต้นสงักดั 
(  )  อ่ืน ๆ 

(  )  ผู้บริหาร 
(  )  ครูผู้ รับผิดชอบ 
(  )  คณะครู 
(  )  นกัเรียน 
(  )  กรรมการโรงเรียน 
(  )  อ่ืน ๆ 

(  )  ผู้ปกครอง 
(  )  ชมุชน 
(  )  หน่วยงานต้นสงักดั 
(  )  อ่ืน ๆ 

 
5.  อตัราเฉล่ียการเรียนการสอนคอมพวิเตอร์ในโรงเรียน 
     (นกัเรียน  :  เคร่ืองคอมพวิเตอร์  :  ครัง้) 
     (   )  ระดบัก่อนประถมศกึษา  คน / 1  เคร่ือง / 1  ครัง้ 
     (   )  ระดบัประถมศกึษาปีท่ี  1  คน / 1  เคร่ือง / 1  ครัง้ 
     (   )  ระดบัประถมศกึษาปีท่ี  2  คน / 1  เคร่ือง / 1  ครัง้ 
     (   )  ระดบัประถมศกึษาปีท่ี  3  คน / 1  เคร่ือง / 1  ครัง้ 
     (   )  ระดบัประถมศกึษาปีท่ี  4  คน / 1  เคร่ือง / 1  ครัง้ 
     (   )  ระดบัประถมศกึษาปีท่ี  5  คน / 1  เคร่ือง / 1  ครัง้ 
     (   )  ระดบัประถมศกึษาปีท่ี  6  คน / 1  เคร่ือง / 1  ครัง้ 
6.  อตัราเฉล่ียการใช้ห้องคอมพิวเตอร์เพ่ือจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
     (   )  น้อยกวา่  10  ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 
     (   )  10 - 15  ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 
     (   )  16 - 20  ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 
     (   )  มากกวา่  21  ชัว่โมงตอ่สปัดาห์
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ดบั

  2
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้

  1
  ข้
อ 

ระ
ดบั

  3
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้

  2
  ข้
อ 

ระ
ดบั

  4
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้
ทัง้

  3
  ข้
อ 

 
 

 
 

    



 
31

 
ผล
กา
รป
ระ
เม
นิ 

ที่ 
รา
ยก
าร
ปร
ะเม

นิผ
ล 

เก
ณ
ฑ์ก

าร
ปร
ะเมิ

นผ
ล 

ระ
ดบั
คณุ

ภา
พ 

1 
2 

3 
4 

9 
กา
รบ
ํารุ
งรั
กษ

าค
อม
พวิ
เต
อร์

ให้
อย
ูใ่น
สภ
าพ
พร้
อม
ใช้
งา
น

อย
า่ง
ตอ่
เนื่
อง

 

1.ค
รูผ
ู้ใช้
ตร
วจ
เช็
คส
ภา
พก่
อน
ใช้
งา
นท
กุเ
ครื่
อง
ทกุ
ครั
ง้ 

2.ค
รูผ
ู้ใช้
มีพื

น้ฐ
าน
คว
าม
รู้ด้
าน
คอ
มพ

วิเต
อร์
อย
า่ง

เพี
ยง
พอ

 
3.ค

รูผ
ู้รับ
ผิด
ชอ
บต
รว
จเ
ช็ค
สภ
าพ
หล
งัใ
ช้ใ
ห้อ
ยู ใ่
นส
ภา
พ

ที่พ
ร้อ
มใ
ช้ง
าน

 
4.มี

กา
รซ
อ่ม
แซ
มแ
ละ
บํา
รุง
รัก
ษา
เมื่
อพ
บจ
ดุเ
สีย
หา
ย

เบื
อ้ง
ต้น
ทนั
ที 

ระ
ดบั

  1
  ไ
มไ่
ด้ดํ
าเนิ

นก
าร
ทัง้

  4
  

ข้อ
 

ระ
ดบั

  2
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้

  1
  ข้
อ 

ระ
ดบั

  3
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้

  2
-3

  ข้
อ 

ระ
ดบั

  4
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้
ทัง้

  4
  ข้
อ 

 
 

 
 

10
 
โรง
เรีย

นใ
ช้ค
อม
พิว
เต
อร์
ใน

กา
รบ
ริห
าร
งา
นข
อง
โรง
เรีย

น
ได้
อย
า่ง
คุ้ม
คา่

 

1.ใ
ช้ค
อม
พิว
เต
อร์
ใน
งา
นว
ิชา
กา
รโร
งเรี
ยน
เป็
นป

ระ
จํา

 
2.ใ
ช้ค
อม
พิว
เต
อร์
ใน
งา
นบ

คุล
าก
รข
อง
โรง
เรีย

นเ
ป็น

ปร
ะจํ
า 

3.ใ
ช้ค
อม
พิว
เต
อร์
ใน
งา
นธุ
รก
าร
แล
ะก
าร
เงิน

ขอ
ง

โรง
เรีย

นเ
ป็น

ปร
ะจํ
า 

4.ใ
ช้ค
อม
พิว
เต
อร์
ใน
งา
นกิ
จก
าร
นกั
เรีย

นเ
ป็น

ปร
ะจํ
า 

5.ใ
ช้ค
อม
พิว
เต
อร์
ใน
งา
นอ
าค
าร
สถ
าน
ที่เ
ป็น

ปร
ะจํ
า 

6.ใ
ช้ค
อม
พิว
เต
อร์
ใน
งา
นค
วา
มส
มัพ

นัธ์
ระ
หว
า่ง
โรง
เรีย

น
กบั
ชมุ
ชน
เป็
นป

ระ
จํา

 

ระ
ดบั

  1
  ไ
มไ่
ด้ดํ
าเนิ

นก
าร
ทัง้

  6
  

ข้อ
 

ระ
ดบั

  2
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้

  1
-2

  ข้
อ 

ระ
ดบั

  3
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้

  3
-5

  ข้
อ 

ระ
ดบั

  4
  ดํ
าเนิ

นก
าร
ได้
ทัง้

  6
  ข้
อ 

 
 

 
 



 32 
ผลการประเมนิ 

ที่ รายการประเมนิผล เกณฑ์การประเมินผล ระดบัคณุภาพ 
1 2 3 4 

11 ผู้บริหารโรงเรียนบริหาร
หลกัสตูรวิชาคอมพิวเตอร์ได้
บรรลวุตัถปุระสงค์ของ
หลกัสตูร 

1.จดัให้ครูได้รับการอบรมศกึษาหาความรู้เบือ้งต้น
เกี่ยวกบัคอมพิวเตอร์ 
2.จดัให้มีคณะทํางานเพื่อพฒันาการเรียนการสอน
คอมพิวเตอร์ 
3.โรงเรียนมีหนงัสือคูม่ือ  เอกสารที่เกี่ยวข้องกบั
คอมพิวเตอร์เพียงพอสําหรับครูที่ใช้ในการเรียนการ
สอน 
4.โรงเรียนมีการนิเทศ  ตดิตามการดําเนินการสอน
คอมพิวเตอร์อยา่งน้อยภาคเรียนละ  2  ครัง้ 
5.นกัเรียนมีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์เหมาะสมกบั
ระดบัชัน้ 

     

12 โรงเรียนให้บริการสงัคม  
ชมุชน  ทางด้านคอมพิวเตอร์ 

1.การให้บริการบคุลากรด้านคอมพิวเตอร์  เช่น  สอน  
อบรม  ซอ่มบํารุง 
2.การให้บริการเครื่องคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ตอ่พว่ง 
3.การให้บริการซอฟต์แวร์ 
4.มีการให้บริการทางด้านข้อมลู  สิง่พมิพ์แก่ชมุชน 

ระดบั  1  ไมไ่ด้ดําเนินการทัง้  4  
ข้อ 
ระดบั  2  ดําเนินการได้  1  ข้อ 
ระดบั  3  ดําเนินการได้  2-3  ข้อ 
ระดบั  4  ดําเนินการได้ทัง้  4  ข้อ 

    



 33 
ผลการประเมนิ 

ที่ รายการประเมนิผล เกณฑ์การประเมินผล ระดบัคณุภาพ 
1 2 3 4 

13 การประเมนิผลการใช้
คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน 

1.ผู้ปฏิบตัปิระเมินตนเอง 
2.ผู้บริหารประเมินผู้ปฏิบตัพิร้อมเสนอแนะแนวทาง
ปรับปรุงแก้ไข 
3.ผู้ปฏิบตันิําผลการประเมินมาปรับปรุงพฒันาการ
ดําเนินงาน 

ระดบั  1  ไมไ่ด้ดําเนินการทัง้  3  
ข้อ 
ระดบั  2  ดําเนินการได้  1  ข้อ 
ระดบั  3  ดําเนินการได้  2  ข้อ 
ระดบั  4  ดําเนินการได้ทัง้  3  ข้อ 

    

 
 
 
 
 
 


